| Simpésio Brasileiro de Computacio e Musica 79

XIV Congresso da Sociedade Brasileira de Computacio

78

Projeto de Interface do NotaCor

— Representacfio Angular para Notacio Musical
& Natacar-dsicar
EDILSON EULALIO CABRAL
Departamento de Artes
CH - UFPB

Av. Aprigio Veloso 882 - 58109-970
Campina Grande - Paratba - Brasil
E-mail : eulalio@dee.ufpb.br
Telefone: 333-1000 R;135

Resumo

A proposta deste trabalho € mostrar uma forma de representagio musical cujo
objetivo seja facilitar a percepgio visual dos intervalos musicais. Isso nos levard
além, uma vez que iremos entender de modo diferente a forma como devemos
pensar as notas musicais, pois passaremos a raciocinar em termos de dngulos,
aberturas ¢ distanciamentos entre elas, etc...

Para cada pota serd atribuido apenas um simbolo, inclusive para as
enarmdnicas, como por exemplo o déjeord,.

Enquanto na notagdo convencional utiliza-se, para o Piano, duas claves (a de Sol e
a de F4) e para o Violdo somente a clave de Sol, neste sistema a representagio para
qualquer instrumento podera ser feita de uma tinica maneira.

Figura 4: Interface NotaCor.
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A Representacdo Angular para Notagfo Musical é uma maneira de representar as notas musicais de tal
modo que cada nota seja escrita em um determinado 4ngulo onde o espagamento de 30 graus, entre as linhas,
representa uma relagio de meio tom,

Basicamente este sistema ¢ representado por uma espiral cortada por linhas, onde pequenos circulos,
representativos das notas, serdo colocados em locais determinados pelas intercepgdes das linhas com a espiral. A
altura das notas sdo determinadas pela proximidade ou afastamento destes pontos em relagdo ao centro da espiral
onde as mais agudas sfo aquelas mais préximas daquele centro. Ver ilustragfio seguinte:
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3. O Software

Sua fungfio ¢ a demonstragiio deste sistema com a utilizagdo de uma interface gréfica que poderia ser
utilizada para vérios outros tipos de programa. Com esta interface podemos exibir simultdnea ¢ integralmente,
inclusive em tempo real, todas as vozes possiveis em um mesmo canal e, dependendo de uma melhor
implementagdo, também em varios canais.

Aplicando este sistema, o sofiware desenvolvido consta de duas partes; A parte de Edigdo e a parte de
Execugdo de arquivos MIDI onde apenas o formato padrdo serd utilizado.

No Editor utilizamos as figuras das notas representadas conforme a seguinte ilustragio:

O = Semibreve
© = Minima
Seminima
Colcheia

Semicolcheia

Fusa

NI VO]

Semifusa
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Na parte de Execugdo nfo utilizamos as figuras das notas representadas na parte de Edigfo, apcn.as

i,equenos circulos simples :

O

Obs. - A utilizagfo de figuras com um formato mais complexo, como no Editor, s6 se justifica caso o computador
tenha velocidade suficiente para exibi-las de forma integral e sem interferir no desempenho do programa.

. Exemp]o:

4. Conclusio

; Pelo exposto, pode-se dizer que isso € apenas o comego para o desenvolvimento de um sistema maior que
_abrangeria de forma mais completa o fendmeno musical (incluindo a representagdo grifica da dindmica, timbres,

efc.).
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